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Die Serie Bléser-Team ist als Unterrichtswerk fir verschiedene Blasinstrumente und Schlagzeug
konzipiert.

Die Notenhefte kénnen im Unterricht und fir das Zusammenspiel im Bldser-Vororchester verwendet
werden.

Zur Zeit sind folgende Titel erhdltlich:

Blaser-Team (Band 1+2) / Querfléte

Blaser-Team (Band 1+2) / Klarinette in B

Blaser-Team (Band 1+2) / Altsaxophon in Es
Bléser-Team (Band 1+2) / Trompete, Kornett, Fligelhorn
Blaser-Team (Band 1+2) / Horn in F

Blaser-Team (Band 1+2) / Posaune

Blaser-Team (Band 1+2) / Tenorhorn, Euphonium §
Bléser-Team (Band 1+2) / Bariton, Euphonium ¢):
Blaser-Team (Band 1+2) / Drum-Set, Perkussion, Pauken
Blaser-Team (Band 1+2) / Partitur

Folgende Instrumente sind in Vorbereitung. Beta-Versionen kénnen kostenlos auf unserer Homepage
heruntergeladen und ausgedruckt werden.

Blaser-Team (Band 1+2) / Tenorsaxophon
Bléser-Team (Band 1+2) / Tuba
Blaser-Team (Band 1+2) / Glockenspiel

Ein Band ist fUr ein halbes Unterrichtsjohr angelegt. Fortsetzungsbédnde sind in Vorbereitung. Weitere
Orchestersticke sind erhaltlich.

Die Serie .. ... lernen mit Spaf3 (150 Lieder und Duette fir Anfénger), die im gleichen Schwierigkeitsgrad
voranschreitet, eignet sich als Ergénzung zu dieser Schule (siehe Seite 78).

Aktuelle Informationen mit Noten- und Hérbeispielen erhalten Sie auf unserer Homepage. Hier kénnen
Sie sich auch Zusatzstimmen herunterladen.

www.rapp-verlag.de
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KAPITEL 12

Die Achtelnoten Achtelnote mit Noten-

hals nach oben.
Eine Achtelnote hat einen ausgefullien Kopf _ ,4

und einen Notenhals. Am Notenhals befindet

sich zusdtzlich noch ein Féhnchen. Achtelnote mit Noten-

hals nach unten.

P
byt

>
oh oh Folgen mehrere Achtelnoten aufeinander,
so kénnen die Achtelnoten auch mit einem

" 'h .h 'h 'h m Balken gekennzeichnet werden.

EI Eine Achtelnote ist halb so lang wie eine .h J

i‘_ Viertelnote. Sie hat den Wert einer halben - -
Zahlzeit.
Zwei Achtelnoten haben den gleichen Wert o J

wie eine Viertelnote. |

Wenn wir Achtelno-
ten zdhlen, so zdhlen wir
jeweils die zweite Achtelnote
mit dem Wort und.
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Orchestertone 5 JJJJ))

1. Gehe in einem gleichméfligen Tempo.

2. Sprich dabei mehrmals laut den Text eines der folgenden Rhythmus-Beispiele.
Wie viele Viertelnoten sprichst du bei einem Schritt?
Wie viele Achtelnoten sprichst du bei einem Schritt?

3. Sprich einen anderen Rhythmus.
4. Sprich die Rhythmussilben.

5. Spiele die Rhythmen auf deinem Instrument.

Nir machen Musik . . .

ta fi fi ta ta

b1 7

Y

auf der Trom-pe - te.

ta ta tu - u

auf dem Horn.

Rhythmusspiel =~ 6

Ein Schiler spielt einen der Rhythmen. Was hat er gespielt?

HR-B2TS 5
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Klatscher und Solist 7 JJJJJJ

1. Alle Schiler klatschen die Viertelnoten und zdhlen laut mit.

2. Ein Schiler klatscht die Achtelnoten, die anderen Schiler die Viertelnoten.

17/ N R IR E S R B

Zahle:1 und 2 ud 3 ud 4 und 1 und 2 ud 3 und 4 und 1 2 3 4

*

.

.
A~

e

|

|
"

Rhythmische Ubungen mit Achtelnoten

1. Z&hle laut.
Klopfe bei den Zahlzeiten 1, 2, 3, 4 mit der Ful3spitze auf den Boden oder klatsche in die Hande.

Bei der Zahlzeit und darf nicht geklopft oder geklatscht werden.
2. Sprich die Rhythmussilben.

3. Spiele auf dem Instrument. - Der Ton bleibt gleich. 8 ./....

ta ta ta i i ta ta ta i i ta ta ta i i ta ta tu - u

[+

)

4. Spiele auf dem Instrument. - Die Téne ergeben ein Lied.

Die Spricheklopfer 9 JJJJL

- &
byec it 7 *
YA yA
] ]
3
Tim spielt mit und der Tom spielt mit und der Hans spielt mit und der Franz spielt mit.
5. Zahle laut.
6. Sprich die Rhythmussilben.
7. Spiele auf dem Instrument. - Der Ton bleibt gleich. 10 ......
ta it ta ta ta it ta ta ta it ta ta ta ta fu - u
|
S— oo oo |
3
1 2 ud 3 4 1 2 und 3 4 1 2 und 3 4 1 2 3 -4

6 HR-B2TS



8. Spiele auf dem Instrument. - Die Téne ergeben ein Lied.

Die Plaudertaschen __'11 Jddddd

T ,

e @ ® o & .

Und Ka-tha-ri - na und A - le-xand - ra und | - sa-bel - la spie - len - mit.

Wilhelm Tell __']2 JdddlJ nach Gioacchino Rossini
. . (1792 - 1868)

ta it ta o i

b g b g
7 3 3
e e
Y,
1 2 und 3 4 und
o) o .
3 y; |
PN PN | |
NV N A | |
Y,

HR-B2TS 7



Der Kuckuck und der Esel 13 JJJJ) Karl Friedrich Zelter

(Duettfassung/Triofassung/Orchesterfassung) (1758 - 1832)

C,@;>\D
o«
},’~/
/,4~/

Der Ku - ckuck und der E - sel, die hat - ten el - nen Streit, wer

ey
)
C

Ay~/

Ay~/

ef

C
fy~/

e

2. d
Av~/

JEN

wohl am bes - ten sén - ge, wer wohl am bes - ten sén - ge zur

A
¢

&6*3

/y~/

C,é;*b

»

C,@;*D

sché - nen Mai - en - | zeit, zur sché - nen Mai - en - | zeil

»

e

»
.

C,@;*D

Kannst du das Lied Der Kuckuck und der Esel Text:
- singen, Hoffmann von Fallersleben

- auf dem Instrument auswendig spielen? (1798 - 1874)

8 HR-B2TS



: Noten-Quiz

Achtelnoten zeichnen

Zeichne Achtelnoten, mit Fahnchen und mit Balken.

Vergiss nicht den Notenschliissel, die Taktangabe und die Taktstriche.

Wenn du Achtelbalken machst, verbinde immer 2 oder 4 Achtelnoten mit einem Balken.

K Wenn du Achtelfdhnchen machst, achte auf die Richtung des Notenhalses.

Die Notenwerte im Vergleich

Y,
1 = 2 - 3 4
o 1 2 3 4
Y
1 2 3 4
Y
1 und 2 und 3 und 4 und

Eine.ganze Note ist gleich lang wie halbe Noten oder

Eine halbe Note ist gleich lang wie Viertelnoten oder

Eine Viertelnote ist gleich lang wie| | Achtelnoten.

\nd die Rhythmussilben iiber die Noten.

Viertelnoten oder

Achtelnoten.

Achtelnoten.

RhYTthS .. Schreibe bei dem Stiick Wilhelm Tell die Zdhlzeiten unter die Noten




KAPITEL 13

AtemUbungen (Atemstitze sitzend)

1. Setze dich auf den vorderen Teil des Stuhles. Die Fif3e sind flach auf dem Boden. Sitze aufrecht, ohne
anzulehnen und ohne ein Hohlkreuz zu machen. Atme tief ein, der Bauch wélbt sich nach vorn. Blase
dann die Luft mit zsssssssssssssssss hinaus. Die Bauchdecke spannt sich dabei etwas an.

2. Wiederhole diese Ubung mehrmals. Achte beim Einatmen auf die Bauchatmung.

Bauchatmung fsssssssssssssssss Bauchatmung fsssssssssssssssss Bauchatmung  fsssssssssssssssss

3. Spiele auf deinem Instrument. Versuche jeden der langen Téne mit einer guten Bauchatmung zu

beginnen.

Bauchatmung
Bauchatmung
Bauchatmung

o
A
o
A
o

¢

10 HR-B2TS



Mullers Esel und Mullers Kuh

1. Sprich den folgenden Abzdhlvers gleichméBig im Takt.

Ich und du, MOl - lers  Kuh, MUl - lers E - sel, der bist  du.

2. Versuche den Rhythmus herauszufinden. Schreibe die Notenwerte unter den Text.
(Tipp: Es gibt nur Achtelnoten und Viertelnoten.)

3. Erfinde eine Melodie dazu, die du auf deinem Instrument spielen kannst und schreibe sie auf.

0

o1

HR-B2TS 11



Rhythmische Ubungen mit Achtelnoten

1.

N

N O~ O

12

Zahle laut.

Klopfe bei den Zéhlzeiten 1, 2, 3, 4 mit der Ful3spitze auf den Boden oder klatsche in die Hande.

Bei der Zahlzeit und darf nicht geklopft oder geklatscht werden.

. Sprich die Rhythmussilben.
. Spiele auf dem Instrument. - Der Ton bleibt gleich.

ti i ta ti ti ta ti ti it tu -
|
Y,
Zahle: 1 und 2 3 und 4 1 vnd 2 und 3 - 4

. Spiele auf dem Instrument. - Die Téne ergeben eine Melodie.

- i i —
15 JJJ))

--i

Q) —

. Za&hle laut.
. Sprich die Rhythmussilben.
. Spiele auf dem Instrument. - Der Ton bleibt gleich.

ta ittt ta ta T (R (VI
|
1 6 o J o J J J o0 o o0 @ P =
Y,
Zahle: 1 2 ud 3 und 4 1 2 ud 3 -

. Spiele auf dem Instrument. - Die Téne ergeben eine Melodie.

¥y7 JJJJJ) @

-ﬁ

J
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Hund und Katz __'13 JJddl)

h , q [ | ,
) |
(A H #- o o o o
[y, T' m b
Punt, un-ser Hund, der spielt je - den Tag mit sei-ner Freun-din, die er ger-ne mag.
h | Py
N o o o - = |
1
'\(_V\\ H H 7 H o ® 1
o) gl gl T
A-ra-matz, uns-re Kaiz, spielt je-den Tag mit  un-serm Punt, den sie gern mag.

\

Nach Berlin 19 ...

v o 9
drr o e
Y

Heut fahr ich wie-der mal nach Ber - lin. Heut fahr ich wie-der mal zu iLhn: hin.
~—»
(fan Y | ! ‘!
ANV — 1
Q) I
Heut tun wir nur noch was uns ge - fallt, stelln  auf den Kopf die gan - ze Welt.

HR-B2TS 13



Old MacDonald (Duettfassung/Triofassung/Orchesterfassung) 20 ....)) aus England
Solo/Soli Tutti Solo/Soli
o, o o y T P @@ oy o o >
y 4 ) e
[ M an M V]
ANIV4
Y
Old Mac-Don-ald | had a farm, E-I-E-1I - And | on his farm he | had some chicks,
Solo/Soli Tuthi Soloy/Soli
yh o—» > v 9 oo 9
(~C o o s
NV
Y,
A Solo/Soli Tutti SoloySoli
2 e d ? — e 2
e\ U
L ANIYJ
Y]
Tutti Solo/Soli Tutti
B 9 - @& o 9 ’ o o > o ©
(e
ANIV4
Q) I I
E-I-E-|I O. With a | chick-chick here, And a | chick-chick there, | Here a chick there a chick,
Tutti Solo/Sdlli Tutti
0 , > > oo o o o
'm ‘—. .
NV
Q) I I
Tutti Solo/Sdlli Tutti
) > ’ oo o o o
e :
L SV
Y
Solo/Soli Tutthi
B 9 pu ’ pu ) - & o . \
7 o ® 3
[ fan Y PN
SV €
Y
Ev - 'ry-where a chick-chick. | Old Mac-Don - ald had a farm, E-1-E-|I O.
A Solo/Soli Tutti
4 o o o o s o - ’ , \
',’Ln ® ) o o . :
NV €
Y,
Solo/Soli Tutti
{ e e ’ o o ’ -
7 o ® . 3
[ fan Y PN
L ANIY4 P
Y
14 HR-B2TS



Noten-Quiz
Achtelnoten

Wie viele Achtelnoten haben den gleichen Wert?
Zeichne die Achtelnoten hinter das Gleichheitszeichen.

S o
| ) - s

T_‘"‘ ~Wie viele Achtelnoten passen in den Takt. Zeichne Achtelnoten bis der Takt voll ist.

0

o1

0 0
o
@ y

Taktstriche

Ziehe an der richtigen Stelle die Taktstriche. Achte auf die Taktangabe.

n ‘) N\ N\ I
y J - y 2 |
o o s oo o < |
[y
f)
0 N\ N\ N\ I
y 2 y J y J |
o ¢ ¢ ¢ |
] o
2 2 - |
o ¢ c o o o & |
3
Rhythmus

Schreibe bei dem Lied Hund und Katz die Rhythmussilben und die Zdhlzeiten liber die Noten.

\
A L




KAPITEL 14

Hier zeigt sich,
wer ein gutes Ge-

ddchtnis hat.

Das Kreuz ﬂ am Anfang der Notenzeile

fis" fis'
Steht ein Kreuz am Anfang der Notenzeile, auf der _’? -
hohen f-Linie, so gilt dieses Kreuz fir das gesamte r(n'
Musikstick. Alle f-Noten muissen zu fis erhéht \ij
werden.
Beispiel:

®

)

16
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Das folgende Reiterlied ist auf zwei verschiedene Arten aufgeschrieben.
Version A ist mit Versetzungszeichen notiert. Die Kreuze befinden sich innerhalb des Musiksticks.

Reiterlied Version A: mit Versetzungszeichen 21 JJJJ)

oo 2 ﬁ o —9
— |
)
Wir  rei - ten auf un - se-ren Pfer-den hi-naus, es geht  0U-ber Stock und Stein. Wir
—/? 2 i
1
3 Voo B =
il
flie - gen wie der Wind  ge - schwind, sché - ner kann's nir - gend - wo sein.

Version B ist mit Vorzeichen notiert. Ein Kreuz befindet sich am Anfang der Notenzeile und gilt fir alle
f-Noten im Musikstick.

Reiterlied Version B: mit Vorzeichen __é1 JdJJl

° o—0 va o0 — —9
| =
Y

Wir  rei -ten auf un - se-ren Pfer-den hi-naus, es geht U-ber Stock und Stein. Wir
—/? t 2 i
i 1
= - =
[3)
flie - gen wie der Wind  ge - schwind, sché - ner kann's nir - gend-wo sein.

Version A + B klingen gleich.

HR-B2TS 17



Atte katte nuwa 22 ... Eskimolied

h H' ® o 'Y
ﬁk%%%*‘ o AR P — Z
At-te kat-te nu-wa, at-te kat-te nu-wa, e mi-sa de mi-sa dul-lo mi-sa de.
n “ e e
> ) AN ) 2
= % 1
oo o o o =
He - xa kol -la mi- sa woa - te, he - xa kol -la mi- sa woa - te.
h H ® o
Hﬁk%ﬁa I — oo P —— ]
i
Y,
At-te kat-te nu-wa, at-te kat-te nu-wa, e mi-sa de mi-sa dul-la mi-sa de.

Der vergessliche Musiker 23

Ein Schiler spielt den richtigen Ton fis. Ein anderer Schiler %

vergisst das Vorzeichen und spielt den falschen Ton f. Wie \\SY,
klingt das zusammen? D)

Zwei Scholer spielen gemeinsam diese Melodie. Einer von ihnen spielt manchmal den Ton f
anstelle von fis. Wann hat er falsch gespielt?

2ty .

)

/y~/
—

18 HR-B2TS



Das Bauch-Mdannchen

Das Bauch-Mdannchen will dich an die richtige Bauchatmung erinnern. Zuerst
erscheint es nur am Anfang des Stickes, wo du genug Zeit hast, dich auf
eine gute Bauchatmung zu konzentrieren. Spdter erscheint es auch innerhalb
des Musiksticks. Ziel ist es, dass du immer in den Bauch einatmest, ohne
daran zu denken und auch ohne Hilfe des Bauch-Mdnnchens. Deshalb wird
es nach einiger Zeit wieder verschwinden.

Heho, heho (Kanon) @ 24 ...... aus England
1. 2.
# ’ =
= 7 =
&,
[y,
He -  ho, he -  ho, setzt die Se - gel, Wind kommt auf.
3. 4.
N & - & o

i T+ ~ = |
[ fan 7 |
ANSV 1
Y

Den An - ker ho - let ein, he - ho, he - ho.

HR-B2TS
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Neuer Ton:
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: Noten-Quiz

Was steht am Anfang des Musikstiickes?

Zuerst kommt der Notenschliissel.
K Zeichne einen Violinschliissel an den Anfang der Notenzeile.

Danach folgt das Vorzeichen.
Zeichne ein Kreuz-Vorzeichen auf die 5. Linie.
[ Beachte: Die Mitte des Kreuzes liegt auf der Linie.

Dann kommt die Taktangabe.
Schreibe die Angabe fiir Vier-Viertel-Takt.

-
j i

Das Kreuz-Vorzeichen

Steht am Anfang der Notenzeile ein Kreuz auf der 5. Linie,
} (O so werden alle Noten im 1. Takt erhohft.

() sowerden alle f-Noten im 1. Takt zu fis erhsht.

(O sowerden alle f-Noten im gesamten Musikstiick zu fis erhoht.

Umkreise bei dem folgenden Lied alle Tone, die durch das Kreuz-Vorzeichen erhéht werden.

Héanschen klein, ging allein

gg o ® & &
[y

o)

CJ@;_*D

Rhythmus

ScP;r*eibe bei dem Lied Atte katte nuwa die Zdhlzeiten liber die Noten. Beachte die verschiedenen
Taktwechsel. Kannst du auch die Rhythmussilben aufsagen?

No‘renna‘m_en

Sage beim Reiterlied (Version B) die Notennamen auf.

\
e e TP e




KAPITEL 15

Das b-Vorzeichen am Anfang der
Notenzeile

2
Steht ein b-Vorzeichen am Anfang der Notenzeile auf
der h-Linie, so werden alle h-Noten zu b erniedrigt. Das =
8 b-Vorzeichen gilt fir die hohen und fir die tiefen h-Noten. [y
b b*
i Beispiel: |
L ' '
@ 3 1
>4 0 ' I
= p S |
¢ |

Das folgende Lied Hoch auf dem Dach ist auf zwei verschiedene Arten aufgeschrieben.

Version A ist mit Versetzungszeichen notiert. Die Bes befinden sich innerhalb des Musiksticks.

Hoch auf dem Dach Version A: mit Versetzungszeichen 25 dd JJJ.

Y b
g o * o - y f - )
[
Y]
Hoch auf dem Dach, da sitzt e - ne Maus, schaut hi - nun - ter und denkt: "O Graus!"

f) o

- % i{) =
SV 1
Y,

Un - ten die Kat - ze, die denkt "Au - weil", denn sie ist  nicht schwin - del - frei.

22
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Version B ist mit Vorzeichen notiert. Ein b-Vorzeichen befindet sich am Anfang der Notenzeile und gilt fur

alle hohen und fur alle tiefen h-Noten im Musikstick.

Hoch auf dem Dach Version B: mit Vorzeichen __'25 ddJdJJ
/_\

£
b g b g ’ b g & = .
@ |
—
Y,
Hoch auf dem Dach, da sitzt e - ne Maus, schaut hi - nun - ter und denkt: "O Graus!"
0 . . :
. . 1
A3 1
e
Un - ten die Kat - ze, die denkt "Au-weil", denn sie ist nicht schwin - del - frei.

Version A + B klingen gleich.

HR-B2TS 23



Johannes Brahms (1833 - 1897)

wurde in Homburg geboren. Von seinem Vater, der Hornist
und Kontrabassist war, erhielt er seinen ersten Musikunterricht.
Von ihm lernte er auch Horn zu spielen. Als Jugendlicher
musste Brahms in Hafenkneipen mit dem Klavier zu Tanz
und Unterhaltung aufspielen, um Geld fir die Familie
mitzuverdienen.

Als Erwachsener siedelte er nach Wien Uber, wo er viele
seiner Meisterwerke erschuf. Johannes Brahms z&hlt zu den
bedeutendsten Komponisten der Zeit der Romantik.

Von ihm stammt auch das bekannte Wiegenlied Guten Abend,

gut' Nacht.
Thema aus der "Symphonie Nr. 1" 26 ..... Johannes Brahms
> — (1833 - 1897)
. ’ - - 9
" | |
3
R o £ o 2
9?‘? . ]
[ fan N 1
ANIV4 |
3

Noch ein vergesslicher Musiker 27

Ein Schiler spielt den richtigen Ton b. Ein anderer
Schiler vergisst das Vorzeichen und spielt den

falschen Ton h. Wie klingt das zusammen? Py

Zwei Schuler spielen gemeinsam diese Melodie. Einer von ihnen spielt manchmal den Ton h anstelle von
b. Wann hat er falsch gespielt?

e

M
I

24 HR-B2TS
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28 JJJJJJ

- 0 0 &

@ @

(Duettfassung/Triofassung/Orchesterfassung)

Mister Rotteck

Q.F.‘

TN
= o

o 2

—_
®

o 2

&)

- 0 0 0 0 0

| a0 Nl O

oo o 0o

h o

| a0 Nl W
A1V

~

2.

3.

. . .
. . .
0 o o
: :
\ !
[ [ Y
. ! N
Q
. |
. |
|
RN
o | 8]
o o o
[ Q
1 ! I
\
& NEv NG

17

&

@

@

o—®

® &

| fan Nd
ANIV/
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Noten-Quiz

Der Anfang des Musikstiicks

Weit du noch, was am Anfang des Musikstiicks steht?
Schreibe in der richtigen Reihenfolge:

Taktangabe = Drei-Viertel-Takt

Notenschliissel = Violinschliissel

A Vorzeichen = ein b-Vorzeichen
j "~ __ Beachte: Der Bauch des b liegt auf der Linie.

Das b-Vorzeichen

Steht am Anfang eines Musikstiicks ein b-Vorzeichen auf der 3. Linie,

O so werden nur im 1. Takt alle h-Noten zu b erniedrigt.

O so werden alle hohen h-Noten auf der 3. Linie im gesamten Musikstiick zu b
erniedrigt.

O so werden alle h-Noten, die hohen und die tiefen, im gesamten Musikstiick zu b
erniedrigt.

Umkreise bei dem folgenden Lied alle Tone, die durch das b-Vorzeichen erniedrigt werden.

o * © 4 ,% © f— = &

@ 1

e
%n ] = —— 1
(> &, i @ @ 2, 2, {
&) |
o
Notennamen

Sage bei dem Lieaﬂoch auf dem Dach (Version B) die Notennamen auf.

\ HR-B2TS l]'
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KAPITEL 16

= 'I.'I"" 'I#' L"I- .E"’.':J"‘rl Y

~ i .
"
Al

\‘ :

Atemibungen (Kerze drgem)

1. Stelle eine brennende Kerze vor dir auf. Atme mit Bauchatmung ein und versuche die
Flamme zum Flackern zu bringen. Wenn dein Luftstrom gleichmé&fig und ununterbrochen
flieBt, wird die Flamme sténdig flackern. Sie darf nicht stillstehen und auch nicht ausgehen.
Falls dir dies gut gelingt, versuche es aus einer gréf3eren Entfernung.

2. Hole tief Luft (Bauchatmung) und blase zum Schluss die Kerze mit einem kraftigen Luftstof3

aus. Wenn du dabei einen Muskel spirst, der sich im Bauch bewegt, so ist dies das
Zwerchfell.

28 HR-B2TS



Das Auflosungszeichen

Das Auflésungszeichen hebt ein Vorzeichen oder Versetzungszeichen
wieder auf und der Ton wird normal gespielt.

Auch das Auflésungszeichen gilt bis zum Taktstrich.

o - e e M b R it ST o — e - =
e T Sl = . loa PR Iw PR TF ey T il e T

1. Das Auflésungszeichen hebt ein Vorzeichen auf.

Im 1. Takt gilt das Vorzeichen fur den dritten und vierten Ton.
Im 3. Takt wird der dritte und vierte Ton durch das Auflésungszeichen wieder normal gespielt.

t
A %ﬂj o 1o o

o
o

B%}%’
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2. Das Auflésungszeichen hebt ein vorhergegangenes Versetzungszeichen auf.

Im 1. Takt gilt das Versetzungszeichen auch fur den vierten Ton.
Im 3. Takt wird der vierte Ton durch das Auflésungszeichen wieder normal gespielt.
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Am Meer 29 .. ...
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Ich freu - e mich sehr, heut fah - ren wir wie - der ans Meer. Ich
0 B — . .
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[y,
leg mich an den Strand und bin  bald— braun ge - brannt.
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Gluck gehabt 30 .J.... ‘
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Luft-bal - lo - ne stei - gen in den Him-mel hoch. Ei - ner sinkt nach un - ten.

0 4 o o - e W o
Ao o o Amm— e ]
[fan 1
ANV |
Y

Mei-ner a - ber ist es nicht, denn der Ahon mit dem Wind da - von.

Rhythmische Bausteine

1. Zahle laut.
Klopfe bei den Zahlzeiten 1, 2, 3, 4 mit der Fufépitze auf den Boden oder
Bei der Zahlzeit und darf nicht geklopft oder geklatscht werden.

-

mussilben.

N

. Sprj

w

. Sp Instrument.

Rhythmusspiel 31

Ein Schiler spielt einen der Bausteine. Welchen hat er gespielt?
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Froschkanon ' 32 ...... volkstomlich
1. . 2.
f) & ’
[y,
Heut st ein Fest bei den Fré - schen am See, Ball und Kon -
- SO > .
5 7o 77 oK) 7o |
[ fan Nt |
ANSV 1
[Y)
zert und ein gro - es Di - ner. Quak, quak, quak, quak.
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: Noten-Quiz

Zeichne vor jede Note ein Auflosungszeichen. Beachte: Die Mitte des Auflosungszeichens liegt
direkt vor dem Notenkopf, auf der Linie oder im Zwischenraum.

K f) Py O © Lo
= O g
A = O ©
P O g
ANV A
[y
Steht vor einer Note ein Auflosungszeichen, so wird diese Note
1]"‘“ ~— (O erhéht () erniedrigt () wieder normal gespielt

Welche drei Zeichen konnenden Toninseiner Hohe verdndern? Schreibe die Zeichen indie Kdstchen.

Der Ton wird einen halben Tonschritt hoher.

Der Ton wird einen halben Tonschritt tiefer.

Ein erhchter oder erniedrigter Ton wird wieder normal gespielt.

Vorzeichen oder Versetzungszeichen?
Kreuz- oder Be-Zeichen, die am Anfang der Notenzeile stehen und fiir das gesamte Musikstiick
gelten, nennt man
() Vorzeichen (O Versetzungszeichen
Kreuz-, Be-, oder Auflosungszeichen, die innerhalb des Musikstiicks stehen und bis zum Taktstrich

gelten, nennt man
() Vorzeichen O Versetzungszeichen

Neotennamen

Sage bei dem Lied Am Meer die Notennamen auf.

Zdhlzeiten

Schreibe bei dem;Lied Gliick gehabt die Zahlzeiten iiber die Noten.
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KAPITEL 17

Die Wiederholungszeichen

1. Wenn zwei Wiederholungszeichen eingetragen sind: ’1‘
L I I 1

! E | ==l

| i | 4]

Q) 4

I > 1
4 >
- Das Anfangswiederholungszeichen besteht aus einem dicken Strich, einem dinnen Strich und

zwei Punkten.
4
Das Endwiederholungszeichen ist in der Reihenfolge umgekehrt. Zuerst kommen die zwei Punkte, 1

dann der dinne Strich und dann der dicke Strich.

I
3
]
£ Der Teil, der zwischen den beiden Wiederholungszeichen steht, wird noch einmal gespielt.

Das Anfangswiederholungszeichen wird zuerst nicht beachtet, man spielt bis zum End-
wiederholungszeichen. Dann springt man zum Anfangswiederholungszeichen zurick und spielt
noch einmal von dort. Dabei darf es beim Spielen keine Unterbrechung geben. Nun wird bis zum
i Ende des Stuckes durchgespielt.

f
' 2. Wenn nur das Endwiederholungszeichen eingetragen ist: 1
I 1
Ol | |
@ ol | ]
)
_a

>

Bei manchen Musiksticken fehlt das Anfangswiederholungszeichen, es erscheint gleich das End-
i wiederholungszeichen. Hier spielt man bis zum Endwiederholungszeichen und wiederholt dann
1 vom Beginn des Stickes.

Wenn das Anfangswiederholungszeichen fehlt, wird vom Anfang des Stickes wiederholt.

M — R e S ——-J
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Das arbeitsmiUde Schlossgespenst

9
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i

im Turm, da wohnt das Schloss - ge - spenst,

v

I ¥

»

mag nicht mehr

N®

er - schre - cken,

muss

N>
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D

nun schon

war.

Jahr.



Héanschen klein (aus dem Geddchtnis)

Kannst du dieses Lied aus
dem Geddchtnis und ohne @ ~ z
Noten weiterspielen?
[Y)
Hans- chen klein, ging al - lein

Dirigieren: % - Takt

Was macht eigentlich der Dirigent, wenn er den Takt schlagt?
Jetzt kannst du es selbst einmal ausprobieren. Zundchst Gben wir den % - Takt.

Vereinfachte Darstellung:

Der Dirigent macht keine eckigen Bewe-
gungen, sondern dirigiert flieBend und
schwungvoll, etwa so:

Ube diese Schlagfigur.

Wer will bei den néchsten beiden Sticken die Gruppe dirigieren?
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Kontratanz 34 ....
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Der Kontratanz war ein beliebter Gesellschaftstanz im
17.und 18. Jahrhundert. Haydn, Mozart und Beethoven
komponierten viele Kontratanze.
Rétsel 35 JJJ
ﬂ [e— 9
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Es hat ei - nen RO - cken  und kann doch nicht lie - gen;
es hat auch zwei  FlU - gel und kann doch nicht flie - gen;
9| | 1
y 487N ID H
o Xl IO o |
NV 1 |
o . .
tragt  'ne Bril - le und kann doch nicht se - hen;
kann wohl lau - fen, a - ber kann nicht ge - hen.

Du kannst das Lésungswort lesen, wenn du einen Spiegel dartber halist.

Bruder Jakob (Kanon) 36 JJJJ.

aus Frankreich

1 2.
h ’ e
7
>
\\SP,
)
Bru - der Ja - kob! Bru - der Ja - kobl Schléfst du  noch? Schléfst du  noch?
Fré - re Jac - ques! Fré - re Jac - ques! Dor - mez - vous? Dor - mez - vous?
3. 4.
i g i g
[ J 9 1
O |
& “H
)
Hérst du nicht die Glo-cken? Hérst du nicht die Glo-cken?2 Ding ding dong! Ding ding dong!
Son-nez les ma -t - nes¢ Son-nez les ma -t - nes2 Dinn din don! Dinn din don!
Kannst du das Lied Bruder Jakob
- singen,
- auf dem Instrument auswendig spielen?
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Noten-Quiz

Wiederholungszeichen

, Takt 1 Takt 2 Takt 3 Takt 4
.
] 1. Zeichne an den Anfang der Notenzeile in der richtigen Reihenfolge:
Vorzeichen = ein Kreuz
Notenschlissel = Violinschlissel
Taktangabe = Zwei-Viertel-Takt.
2. Zeichne an den Anfang von Takt 3 das Anfangswiederholungszeichen.
3. Zeichne an das Ende von Takt 4 das Endwiederholungszeichen.
4. Wie wird gespielt? Zeichne Pfeile unter die Notenlinien.
Takt 1 Takt 2 Takt 3 Takt 4

1. Zeichne an den Anfang der Notenzeile in der richtigen Reihenfolge:

Drei-Viertel-Takt
ein Be
Violinschlissel

Taktangabe
X Vorzeichen
.. Notenschliissel

2. Zeichne an das Ende der Notenzeile den Schlussstrich.

3. Zeichne:an das Ende von Takt 2 das Endwiederholungszeichen.

4. Wie wird geﬂ'el‘r? Zeichne Pfeile unter die Notenlinien.

—— e

&)






